REGULAMIN KONKURSU
na ,,LLogo Szkolnego Kola Wolontariatu”

I. Organizator konkursu

1. Organizatorami konkursu na opracowanie logo Szkolnego Kota Wolontariatu sg
jego opiekunowie: p. Milena Stominska, p. Piotr Staszkow oraz p. Izabela Wilk-
Skubela

I1. Cel i przedmiot konkursu

1. Celem konkursu jest wylonienie najlepszego graficznego symbolu (logo) dla
Szkolnego Kota Wolontariatu.

2. Logo wykorzystywane bedzie przez Szkolne Koto Wolontariatu do celow
identyfikacyjnych, reklamowych, korespondencyjnych, promocyjnych, itp.

3. Konkurs trwa¢ bedzie w dniach 16 - 30.09.2024r.

I11. Warunki uczestnictwa w konkursie

1. Projekty konkursowe musza by¢ realizowane oraz zgtaszane do konkursu
indywidualnie.

2. W konkursie moga wzia¢ udziat uczniowie klas I- VIII.

3. Prace konkursowe nalezy sktadaé¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi w
regulaminie.

4. Uczestnik jest zobowigzany przedstawic¢ autorski projekt.

5. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne ze zrzeczeniem si¢ praw autorskich
na rzecz Szkolnego Kota Wolontariatu w Szkole Podstawowej nr 13 im. Krystyny
Bochenek w Gliwicach.

6. Uczestnictwo w konkursie jest rownoznaczne z akceptacja warunkow konkursu.

IV. Forma prezentacji pracy konkursowej

1. Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawac si¢ do réoznorodnego
wykorzystania: reklama, Internet, pisma, ulotki.

2. Prace mozna wykonac recznie lub korzysta¢ z technik komputerowych.

3. Projekty konkursowe muszg spetnia¢ nastepujace warunki: przedstawic¢ znak
mieszczacy sie¢ w polu 15cmx15cm, a w swej tresci projekt nie moze zawierac
elementow obrazliwych.

4. Logo winno charakteryzowac si¢ nastepujacymi cechami;

* by¢ czytelne 1 tatwe do zapamigtania;

* by¢ tatwo identyfikowane z celami, zadaniami wolontariatu oraz nasza szkota;
» wzbudzac pozytywne emocje;

sktadac¢ sig:

* tylko z logotypu (stylizacji literowej);



* tylko z elementu graficznego bedacego symbolem;

* lub tez zawiera¢ potaczenie obu tych elementow.

5. Logo nie powinno by¢ skomplikowane pod wzgledem graficznym 1
kolorystycznym.

6. Prace nalezy sktada¢ w estetycznej formie, w kopercie opatrzone;j

hastem ,,Konkurs na logo SKW?”, w ktorej uczestnik podaje: imi¢ i nazwisko,
klas¢ u organizatora konkursu, lub wysta¢ je (jezeli jest w formie elektronicznej) na
adres e-mail: wolontariatspl3@o2.pl , podajac w jakim programie zostato
wykonane, z dopiskiem ,,Praca konkursowa”.

V. Migjsce i termin skladania prac konkursowych

1. Prace nalezy sktada¢ do dnia 30.09.2024 r. do p. M. Stominskiej, p. Piotra
Staszkow lub p. Izabeli Wilk-Skubeli lub wysta¢ na adres e- mail podany powyze;j.
2. Prace konkursowe, nie spelniajagce wymagan, o ktérych mowa w regulaminie
konkursu, nie b¢da podlegaty ocenie Komisji Konkursowe;.

3. Prace dostarczone po terminie nie bedg oceniane.

4. Organizator nie zwraca prac.

V1. Kryteria oceny prac konkursowych

Projekty oceniane bgda zgodnie z nastepujacymi kryteriami:
* zgodnos$¢ projektu z celami i zadaniami wolontariatu;

* oryginalno$¢ znaku, tatwo$¢ zapamigtywania,;

* czytelnos¢ 1 funkcjonalnos¢ projektu;

* estetyka wykonania projektu.

VI1. Ocena prac konkursowych
1. Zwycigskie prace zostang wybrane przez Komisje Konkursowa, sktadajaca si¢ z
opiekunow Szkolnego Kota Wolontariatu, nauczycieli plastyki 1 informatyki.

VII1. Rozstrzygniecie konkursu

1. W wyniku postgpowania konkursowego Komisja Konkursowa wytania
zwycigzcg konkursu.

2. Dla zwyciezcy przewidziana jest atrakcyjna nagroda



